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Introducao:

Normalmente encontramos pessoas com
dificuldades para interpretar problemas
matematicos. Essas dificuldades estdao
ligadas diretamente a forma da qual a
matematica esta sendo apresentada para
essas pessoas, entao, uma das solucdes
para melhorar o entendimento dessa
matéria seria o ensino através de jogos.
A utilizacao de jogos na escola nao é algo
novo, assim como é bastante conhecido

o seu potencial para o ensino e a
aprendizagem em outras areas.

Historia:

Também conhecido como Cubo de
Rubiks, o Cubo Magico foi criando pelo
escultor e professor de arquitetura Ernd
Rubik no ano de 1974 em Budapeste,
Hungria. A criacdo do Cubo teve como
principal objetivo a de ilustrar o conceito
de terceira dimensdao aos alunos de
Ernd. Assim nasceu o objeto que
combinou ciéncia, tecnologia e arte, o
guebra cabeca Cubo Magico




Solucdao do Cubo Magico em sete passos:

1.

Tomaremos uma camada qualquer
como sendo a inferior, em seguida
montaremos uma “cruz” nesta
camada. Esta “cruz” unira o centro
da camada aos centros das faces
laterais.

Colocaremos os cantos da camada
Inferior.

Montaremos a camada mediana.
Formaremos a “cruz” na camada
superior.

Colocaremos os cantos da face
superior nas posicdoes corretas.
Porém, ndo necessariamente no
local correto.

Posicionaremos os cantos nos locais
corretos.

Neste ultimo passo, iremos colocar a
“cruz” na sua posicao correta.
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