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Objetivo
Encontrar parâmetros como posição, orientação, distância focal,

centro ótico e distorção radial

Marques, Pedro H Cabral, Allyson Peixoto, Adelailson Reconstrução de modelos 3D e Edição de Imagens a partir de Fotogra�as Arquitetônicas



Introdução
Calibração de Câmera

Reconstrução a partir de Fotogra�as
Edição de Imagens
Trabalhos Futuros

Objetivo
Método
Resultado

Calibração

Método

Descoberta dos pontos de fuga

Cálculo do centro ótico
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Método

Descoberta dos pontos de fuga

Cálculo do centro ótico

H = (cotθy · cotθz)Fx + (cotθx · cotθz)Fy + (cotθx · cotθy )Fz
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Cálculo da posição e orientação da câmera
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Reconstrução

Objetivo
Reconstruir objetos tridimensionais a partir de imagens fotográ�cas

Motivação

Modelagem geométrica

Arquitetura e Engenharia Civil

Entretenimento

Robótica
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Edição de Imagens

Objetivo
Prover uma ferramenta que permita, a partir da edição de

fotogra�as arquitetônicas, a inserção de novos elementos na cena

fotografada

Motivação

Engenharia Civil e Arquitetura

Entretenimento (Cinema, TV, jogos)
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Estabelecer correspondência entre os elementos da imagem, os

elementos reais e o novo elemento a ser inserido

Alteração da imagem original para inserir o novo
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Edição de Imagens

U =
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