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o Explorar informacdes tridimensionais de uma fotografia
o Imagens com objetos arquitetdnicos (geometria simples)
o Transformac3o projetiva

o Preservacdo de textura
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Objetivo

Encontrar parametros como posicdo, orientacdo, distancia focal,
centro 6tico e distorcio radial

Distancia focal
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Método

o Descoberta dos pontos de fuga
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Método

o Descoberta dos pontos de fuga
o Calculo do centro 6tico
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Método

o Descoberta dos pontos de fuga
o Calculo do centro 6tico
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Método
o Descoberta dos pontos de fuga

o Calculo do centro 6tico

H = (cotf,, - cotf,)Fx + (cotly - cotl,)F, + (cotby - cotl,)F,
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o Calculo da posicdo e orientacdo da cAmera
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o Calculo da posicdo e orientacio da cidmera
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Calibracdo

o Calculo da posicdo e orientacio da cidmera
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Objetivo

Reconstruir objetos tridimensionais a partir de imagens fotograficas
Motivacio

o Modelagem geométrica

o Arquitetura e Engenharia Civil
o Entretenimento

o Robética

40> «4F»r «=)» « Q>

v
iy



Recons

Método
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o Aplicacdo de textura
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Reconstrucdo

Método
o Construcio da malha
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Objetivo

Prover uma ferramenta que permita, a partir da edicio de

fotografias arquitetonicas, a insercdo de novos elementos na cena
fotografada

Motivacio
o Engenharia Civil e Arquitetura

o Entretenimento (Cinema, TV, jogos)
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Método

o Selecdo da regido a ser editada
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Método

o Selecdo da regido a ser editada
o Calculo de transformacdes
Estabelecer correspondéncia entre os elementos da

imagem, os elementos reais e 0 novo elemento a ser
inserido

it
it
v

«40O)>» «F»r 4 » Q>



Objetivo
Método
Resultado

Método
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o Alteracdo da imagem original para inserir 0 novo
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o O registro de varias vistas dos elementos reconstruidos
para compor completamente o objeto
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o O registro de varias vistas dos elementos reconstruidos para
compor completamente o objeto

o O calculo de reconstrucdo de objetos situados em outros
planos ndo paralelos as direcGes principais
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o O registro de varias vistas dos elementos reconstruidos para
compor completamente o objeto

o O calculo de reconstrucdo de objetos situados em outros
planos ndo paralelos as direcdes principais

o Explorar a informacido de simetrias das formas para
reconstruir partes ndo presentes na imagem
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